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S Sl

“Hizh gitmek istiyorsan, yalmz git... Ama eger uzaga gitmek istiyorsan, iste 0 zaman insanlarla birlikte ol.”
Afrika Atasozii.
KAMU BILISIM ZIRVESI
SOSYAL ETKINLIK KURALLARI

TAKIMLAR
1 Oyunlar takimlar halinde oynanir ve her takimin bir ad1 olur.

"1 Takimlar 5 kisiden olusur. Bu 5 kisinin 3’1 6zel, 2’si kamu katilimcilarindan olmak
zorundadir. Bir takimda ayni sirketten/kurumdan birden fazla kisi olamaz.

1 Tium oyunlara takimlar tam kadro (5 kisi) katilmak zorundadir. Eksik katilim durumunda
oynanan oyundan bu takima O (sifir) puan verilir.

"1 Oyuncu degisikligi yapilamaz.
1 Her takima bir hakem gorevlendirilir.

KAYIT

16 Kasim 2017 Persembe giinii saat 19:00’a kadar katihhmc1 olma isteginizin iletilmesi
gerekmektedir. Takimlar Kamu Bilisimcileri Dernegi tarafindan olusturulacaktir.

KURALLAR
“PentaStep”, 5 adimdan olugsmaktadir.

1. Cengel Bulmaca: Takimlara 20 sorudan olusan 1 adet ¢engel bulmaca dagitilir. 15 dakika
stire verilir. Siire bitiminde bulmacalar hakemler tarafindan toplanir. Her soru 1/2 puan
degerindedir. Tiim sorulart bilen takim 10 puan alir.

2. Puzzle: Takimlara puzzle dagitilir. 15 dakika siire verilir. Sire bitiminde hakemler
tarafindan puanlama yapilir. Puzzle’in tamamini yapan takim 10 puan alir.

3. 1 Kelime 1 islem: Toplamda 5 kelime ve 5 islem oyunu gergeklestirilir. Tiim takimlara ayni
anda soru sorulur ve 1 soru i¢in 1 dakika siire verilir. Her oyun 2 puan degerindedir.

4. Tabu: Her takim {iyesinin 2 kere anlatmasi zorunludur. Hakemler 10 kelimelik tabuyu
oynatir. Her oyun 1 puan degerindedir. Ttim sorular bilen takim 10 puan alir.

5. BUYUK FINAL: 4 oyun sonucunda ilk 3’e giren takimlar final oynamaya hak kazanur.
ODULLER 3 KATEGORIDE VERILECEKTIR.

] Takim galismasina katilan tiim oyunculara

1 Finale kalan takim oyuncularina

1 Sampiyon takim oyuncularina



